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1
CTIP



4

1. CTIP

Developers
Version 
Control

Build 
Management

[Progress]

• Continuous integration

• 협업중인 개발자들 끼리 각자의 코드를 통합할 때 발생하는 문제를

예방하기 위해 도입되었다.

• 개발자들이 문제점을 빠른 시일 내에 알게 되어 고칠 수 있고, 한 번

의 test code 작성으로 개발 중 해당 부분에 대해 테스트를 언제든지

진행 할 수 있다.

CI Server
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1. CTIP

소프트웨어의 개발

• 소프트웨어의 개발 분류

• 기능적 요구사항

 클라이언트가 요구하는 프로그램의 동작
 요구사항에 따라 정의됨
 Requirement Coverage Tool로써 검증 가능

• 비기능적 요구사항

 기능적인 측면 이외에도 성능, 보안, 확장성, 변화 가능성 등
 개발자가 직접 정의함
 Source Code Static Analysis Tool로써 검증가능

• 일반적으로 비기능적 요구사항이 다루기 더 어려움

• 고객과 협의하는 대상이 아니다.

 하지만 이 기능들이 정의 되어야만 기능적 요구사항 구현이 가
능하다.
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1. CTIP

Requirement Coverage Tool

• 요구사항 관리 도구

• 요구사항들을 기록하고 이들을 Test case와 매칭하여 프로세스를 단순화 시킴

• 특징

• Junit의 Test Case 메소드와 통합하여 관리가능

• 요구사항의 수정이 생겼을 때, 즉시 View를 제공하여 빠른 편집이 가능

• 요구사항 반영 여부를 Coverage 형태로 쉽게 확인 가능
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Redmine & Trello

1) Redmine?

2) Redmine 설치

3) Redmine 사용법

4) Trello
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2. Redmine & Trello

• Redmine은 오픈소스 프로그램으로 웹 기반의 프로젝트 관리와 버그

추적기능을 제공하는 도구

• Ruby on Rails 프레임워크로 개발

• 플랫폼과 데이터베이스와 관계 없이 이용 가능

Redmine?
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• 다중 프로젝트 지원

• 유연한 역할기반 접근제어

• 유연한 이슈추적 기능

• 간트 차트와 달력기능 제공

• 형상 관리 소프트웨어와 통합

• 플러그인 기능 지원

2. Redmine & Trello

Redmine?
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• Redmine 다운로드

https://bitnami.com -> download 클릭

2. Redmine & Trello

Redmine 설치
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• LOCAL INSTALL -> O/S에 맞춰 다운로드

Redmine 설치

2. Redmine & Trello
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• No thanks, just take me to the downlod

Redmine 설치

2. Redmine & Trello
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• exe파일 더블클릭 -> 언어 설정 -> 다음버튼

Redmine 설치

2. Redmine & Trello
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• 원하는 구성요소 선택 후 다음 -> 설치 경로 선택 후 다음

Redmine 설치

2. Redmine & Trello
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• Admin 계정 생성 – Redmine 프로젝트를 생성하거나 관리하는

관리자 계정을 생성

• 관리자 이름작성 ->

이메일 주소 작성 ->

관리자 계정으로 생성할

ID작성 -> 패스워드 작성

-> 다음

Redmine 설치

2. Redmine & Trello
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• 기본 Redmine 실행 시 사용할 언어 선택

Redmine 설치

2. Redmine & Trello



17

• 다음 (웹 호스팅을 원할 시 홈페이지 이동 체크)

Redmine 설치

2. Redmine & Trello
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• URL 입력창에 127.0.0.1: (등록한 포트번호) 입력

Redmine 사용법

2. Redmine & Trello
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• Redmin 초기화면

Redmine 사용법

2. Redmine & Trello
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• 오른쪽 상단 등록 -> 등록 폼에 맞춰 입력 -> 확인

Redmine 사용법

2. Redmine & Trello

프로젝트 진행상황에 따라 email 수신을 하기 위해서 email 입력은 필수
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• 오른쪽 상단 로그인 -> ID/PW입력 -> 로그인버튼

Redmine 사용법

2. Redmine & Trello
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• Redmine 프로젝트 만들기

왼쪽 상단 프로젝트 -> 새 프로젝트 만들기

Redmine 사용법

2. Redmine & Trello
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• Redmine 프로젝트 만들기

이름 – 프로젝트 이름

식별자 - url주소에 식별자가

될 정보

상위 – 어떤 프로젝트의

프로젝트 서브 프로젝트

일 경우 선택

나머지는 필요에 따라 추가 및 선택

Redmine 사용법

2. Redmine & Trello
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• 기본 화면

Redmine 사용법

2. Redmine & Trello
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• Redmine 새 일감 만들기

Redmine 사용법

2. Redmine & Trello
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• Trello는 프로젝트 관리 툴로 카드 형식의 보드로 한눈에 직관적으

로 업무 내용이나 요구사항, 진척도를 파악할 수 있어 Agile 개발에

많이 사용

• 여러 사람들과 동시다발적으로 관리가 가능한 프로젝트 관리 툴

Trello

2. Redmine & Trello
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• Trello 가입 후 보드 생성으로

프로젝트 게시판을 생성

Trello

2. Redmine & Trello
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• 한 가지 그룹의 보드 생성

Trello

2. Redmine & Trello
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• 생성된 리스트나 카드는 이동이 간편하여 관리가 편함

Trello

2. Redmine & Trello
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• 카드를 라벨 색상으로 분류 가능

Trello

2. Redmine & Trello
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• 카드 내부에는 여러 가지 기능을 제공하여 표현이 다양

Trello

2. Redmine & Trello
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Jenkins

1) Jenkins?

2) Jenkins 설치

3) Jenkins 사용법

4) Jenkins 계정 관리
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3. Jenkins

Jenkins?

• Jenkins는 Java 기반의 오픈 소스로 지속적 통합관리(CI)를 가능하게 하는 툴이

다.

• 지속적 통합관리에 대해 간단하게 얘기하면 여러 사람들이 개발한 내용에 대해

서 한 번에 합쳐서 만들어 주는 기능이다.

• Apache tomcat과 같은 서블릿 컨테이너 서버 기반으로 돌아가는 시스템이며

CVS, SVN, GIT 등 다양한 버전관리 툴을 지원하고 Ant나 Maven 기반의 프로

젝트 뿐 아니라 임의에 쉘 스크립트와 window배치 명령까지 실행시킬 수 있다.
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• 자동배포 웹 어플리케이션

• 클릭 만으로 빌드, 배포가 가능

• 빌드 예약을 통하여 모두가 잠든 새벽 시간에 자동 빌드 하여 다음 날 아침에

확인 가능

• 빌드 시간이 오래 걸리는 대규모 프로젝트에 적합

3. Jenkins

Jenkins?
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• Download Jenkins 클릭

3. Jenkins

Jenkins 설치
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• LTS Release에서 1.642.3.war 클릭

3. Jenkins

Jenkins 설치
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• 자신의 OS를 선택하면

설치파일이 자동으로

다운로드 시작

3. Jenkins

Jenkins 설치
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• 다운로드 후에 생긴 zip파일을 압축해제 하면 Jenkins 설치파일이 생성된다.

3. Jenkins

Jenkins 설치
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• 설치화면 처음부터 계속 Next 선택 -> 모두 완료 시 Finish 클릭

3. Jenkins

Jenkins 설치
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• 설치가 완료되면 http://localhost:8080/에서 Jenkins page를 확인 가능

• 만약 접속이 되지 않는다면 8080port를 이미 다른 program에서 사용 중이거나

누군가 사용을 막고 있는 것이다.

• Port를 원하는 것으로 변경하여 접속하면 사용이 가능

• Port변경은 Jenkins가 설치되어 있는 폴더의 Jenkins.xml file을 수정

3. Jenkins

Jenkins 설치
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• Jenkins의 시작 웹 페이지

3. Jenkins

Jenkins 사용법
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• 새로운 프로젝트를 만들기 위해 새로운 item 클릭

• 프로젝트 이름을 넣은 후

project의 유형 선택 뒤

OK 클릭

• Maven을 이용한다면

Maven project 선택 가능

3. Jenkins

Jenkins 사용법
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• New item이 생성되면 jenkins/jobs/에 새로 생성한 item의 folder가 생성

3. Jenkins

Jenkins 사용법
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• 프로젝트를 생성하기 전에 프로젝트에 기본적인 설정을 변경 가능

3. Jenkins

Jenkins 사용법
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• 새로운 프로젝트가 생성된 것을 볼 수 있다.

3. Jenkins

Jenkins 사용법
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• 다른 프로그램과 연동을 하기 위하여 플러그인 설치

3. Jenkins

Jenkins 사용법
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• Git을 사용하기 위해서는 Github plugin, Git plugin을 설치

3. Jenkins

Jenkins 사용법
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※설치 가능 목록이 나오지 않았을 경우 고급 탭에서

지금 확인 버튼을 누른다.

확인되지 않을 경우 방화벽 문제일 가능성이 크다.

3. Jenkins

Jenkins plugin 설치 tip
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• 설치한 plugin의 환경변수 및 경로 정보 등을 설정

3. Jenkins

Jenkins 사용법
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• jdk연동 시에는 오라클의 로그인 정보가 필요

3. Jenkins

Jenkins 사용법
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• Jenkins 관리에서 Configure Global Security 선택

3. Jenkins

Jenkins 계정관리
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• 다음과 같이 설정하면

프로젝트에 대하여

무분별한 접근 불가

3. Jenkins

Jenkins 계정관리
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• 계정관리를 위하여 회원가입 및 로그인 진행

3. Jenkins

Jenkins 계정관리



54

• 회원가입 후 사용자들의 모습

3. Jenkins

Jenkins 계정관리



55

• 필요한 권한을 알맞은 사용자에게 부여 가능

3. Jenkins

Jenkins 계정관리
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Git & Slack

1) Git

2) Github

3) Slack
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4. Git & Slack

Git

• 버전 관리 시스템은 파일의 변화를 시간에 따라 기록하여 과거 특정 시점의 버

전을 다시 불러올 수 있는 시스템이다. 뿐만 아니라 여러 사람이 같은 프로젝트

를 진행했을 때 관리해주는 역할도 한다.
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4. Git & Slack

Git

• Git은 로컬저장소와 원격 저장소를 분리가 되어 존재

 분산처리, 안전한 데이터, 빠른 처리속도

• 스테이지 영역이 존재

 커밋 할 파일을 미리 분리가 필요

• 스냅샷을 이용한 버전 관리

 빠르고 편리한 브랜치 & 병합 가능
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4. Git & Slack

Git

• https://git-scm.com/downloads에서 다운로드 가능
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4. Git & Slack

Git

• Git 설치화면
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4. Git & Slack

Github

• Github 접속
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4. Git & Slack

Github

• Github Repository 생성 버튼
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4. Git & Slack

Github

• Github Repository 이름 지정 후 생성
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4. Git & Slack

Git

• 프로젝트에 변화를 주고자 파일 생성
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4. Git & Slack

Git

• Git의 관리를 받고자 하는 프로젝트 최상위 폴더로 이동해서 git init 호출

Git으로 관리하겠다는 명령어
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4. Git & Slack

Git

• Git remote를 통해 원격 Repository와 연결
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4. Git & Slack

Git

• Git을 관리하고자 하는 파일을 스테이징 후에 커밋을 통해 스냅샷 생성
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4. Git & Slack

Git

• 원격 Repository에 커밋한 내용을 전달
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4. Git & Slack

Salck

• 사내 통합용 메신저로 팀 단위 소통을 위한 업무용 메신저를 분리하고 여러 툴

들과 통합 플러그인을 지원하여 업무관련 채팅, 스케줄, 알림을 통합적으로 관

리 할 수 있는 장점을 가지고 있다.
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4. Git & Slack

Salck

• Slack 홈페이지 접속
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4. Git & Slack

Salck

• 팀 메신저를 사용하기 위한 이메일 등록
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4. Git & Slack

Salck

• 팀 관련 정보를 입력 후 생성
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4. Git & Slack

Salck

• 업무 별로 다시 채널을 나누어 소통이 가능



5
JFeature & Sonarqube

1) JFeature

2) Sonarqube
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5. JFeature & Sonarqube

JFeature

• Requirement Coverage Tool 중 하나

• Junit의 Test Case를 기반으로 동작

• 개발하는 코드에 해당하는 요구사항에 초점

• 요구사항을 작성 후, 개발 된 Test Code와 요구사항을 매칭 시킴
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5. JFeature & Sonarqube

JFeature

• Eclipse의 Plug-in 형태

• Junit과 연동

• Ant와 연동 – Build에 맞춰 전체 프로젝트의 Requirement Coverage를 생성

• Refatoring – Unit Test의 변경 사항에 따라 Requirement를 변경

• 요구사항 정의는 xml, csv 형태로 저장
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5. JFeature & Sonarqube

JFeature

• Technobuff에서 제공하며 도구 자체는 무료지만 Commercial Version에서는

더 향상된 인터페이스를 제공하며, 더 다양한 리포트 포멧을 제공
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5. JFeature & Sonarqube

JFeature

• 도구는 Eclipse의 Plug-in 형태로 제공

• 하지만 출시 된지 오래된 도구라서 하위 버전의 Eclipse를 사용 필요
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5. JFeature & Sonarqube

JFeature

• Eclipse Enterprise Edition 4.5.2 Version에서 실행되지 않음

• 즉, 하위 버전의 Eclipse를 설치 필요
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5. JFeature & Sonarqube

JFeature

• JFeature Reference를 참고하면 Eclipse 3.3, 3.4 버전에서 지원
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5. JFeature & Sonarqube

JFeature

• Eclipse Old Version은 공식 배포처 download URL 접속 시 우측 하단에 존재

• Download 받을 시 크기는 작으나 속도가 매우 느림
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5. JFeature & Sonarqube

JFeature

• 배포처에서 최신 Version의

JFeature를 다운로드 받아서

압축을 해제한다.
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5. JFeature & Sonarqube

JFeature

• 압축 해제 후 나온 폴더를 eclipse/plugins 폴더로 옮긴다.
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5. JFeature & Sonarqube

JFeature

• 이후 Eclipse를 실행하여 New – Others를 선택하면 위와 같이

JFeature Requirements File을 정의 가능
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5. JFeature & Sonarqube

JFeature

• Insert Requirement Below/Above를 선택해 요구사항을 추가

• 이후 Junit Test를 수행
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5. JFeature & Sonarqube

JFeature

• Requirement Coverage에 대한 보고서
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5. JFeature & Sonarqube

Sonarqube

• Source Code Static Analysis Tool 중에 하나

• 소스코드의 지속적인 품질 관리를 위한 도구

• JAVA 기반의 소스코드 정적 분석 도구

• 특징

• 여러 분석 툴을 통합하여 여러 항목들을 한 번에 검색 가능

• 웹 페이지에서 분석 결과들을 한 눈에 보기 쉬움

• Plug-in을 이용하여 다양한 기능 제공
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5. JFeature & Sonarqube

Sonarqube

• http://www.sonarqube.org/downloads/에서 다운로드 가능

• Plug-in도 다운로드 가능
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5. JFeature & Sonarqube

Sonarqube

• SonarQube는 크게 SonarQube와 SonarQube Runner로 분류

• 단순히 결과를 보여주는 것과 대상 소스를 분석하는 명령어가 있는

것으로 분류

SonarQube

SonarQube SonarQube Runner
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5. JFeature & Sonarqube

Sonarqube

• 배포처에서 Download 받은 파일의 압축을 해제하면 아래와 같은

파일들이 존재
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5. JFeature & Sonarqube

Sonarqube

• MySQL Database Server에 데이터를 저장하기 위해 위와 같이 옵

션을 변경
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5. JFeature & Sonarqube

Sonarqube

• MySQL Database Server에 아래와 같이 sonar라는 이름의

Database를 생성



93

5. JFeature & Sonarqube

Sonarqube

• MySQL Database Server에 아래와 같이 sonar라는 이름의 사용자

를 생성

• MySQL Database Server에 아래와 같이 sonar라는 이름의

Database에 sonar라는 이름의 사용자에게 모든 권한 부여
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5. JFeature & Sonarqube

Sonarqube

• 이후 sonarqube 압축해제 폴더/bin/운영체제 버전

/StartSonarque.bat을 실행
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5. JFeature & Sonarqube

Sonarqube

• Memory 부족으로 인한 오류가 발생 시,

sonarqube 압축헤제 폴더/conf/wrapper.conf을 워드패드 등으로

열어서 다음과 같이 수정
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5. JFeature & Sonarqube

Sonarqube

• 정상적으로 실행되면 아래와 같은 화면을 볼 수 있다.
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5. JFeature & Sonarqube

Sonarqube

• 웹 브라우저를 통해 http://localhost:9000을 입력하면

Dashboard를 볼 수 있다.

http://localhost:9000/
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5. JFeature & Sonarqube

Sonarqube

• Eclipse의 plug-in 형태로 제공

본 환경에서는 Eclipse의 plug-in을 설치하여 사용
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5. JFeature & Sonarqube

Sonarqube

• License 동의 후 Finish 클릭
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5. JFeature & Sonarqube

Sonarqube

• 지금 설치하는 plug-in이 믿을만한 소프트웨어인지 판단을 위한

Warning이므로 OK를 클릭 후 설치를 계속 진행
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5. JFeature & Sonarqube

Sonarqube

• 설치가 끝나면 Eclipse의 재실행 필요
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5. JFeature & Sonarqube

Sonarqube

• New – others에서 SonarQube를 입력, SonarQube server를 선택
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5. JFeature & Sonarqube

Sonarqube

• Server의 Setting대로 접속하면 연동을 마침



THANK YOU

Redmine & Jenkins 및 빌드 환경

2016.04.01


